Szkolny konkurs
na najciekawszg prezentacje multimedialng

REGULAMIN

1 PRZEDMIOT KONKURSU

1. Przedmiotem konkursu jest wykonanie prezentacji multimedialnej w programie Power Point
na temat: "DLACZEGO WARTO JEZDZIC ROWEREM”

2. Konkurs skierowany jest do uczniéw Zespotu Szkét w Drygatach, organizowany jest w dwadch
kategoriach:
e  klasy IV - VI szkoty podstawowej
e  klasy I -Ill gimnazjum

3. Do konkursu moze zgtosi¢ sie kazdy uczen, ktéry wykona samodzielnie prezentacje
multimedialng w programie Power Point.

2 CELEM KONKURSU JEST:

Pokazanie mozliwosci ptyngcych z umiejetnosci postugiwania sie multimediami.
Zwiekszenie Swiadomosci multimedialnej.

3. Pobudzenie aspiracji poznawczych i twdrczych poprzez wykorzystanie technik
informatycznych.

4. Ujawnienie i rozwijanie uzdolniei informatycznych oraz zainteresowan ucznidw poprzez
tworzenie witasnych opracowad zadanych zagadnien.

5. Popularyzacja jazdy rowerem wsrdd uczniow szkoty podstawowej i gimnazjum

6. Mozliwos¢ zaprezentowania swoich prac szerszej publicznosci

3 FORMA DOSTARCZONE] PRACY

1. Prezentacje multimedialng nalezy przygotowac w programie Power Point.

2. Uczestnik moze ztozy¢ tylko jedng prace.

3. Czas trwania prezentacji nie powinien przekraczaé 12 minut.

4, Prezentacja powinna posiada¢ nie mniej jak 12 slajdéw i nie wiecej jak 20.

5. Autor prezentacji podpisuje sie na ostatnim slajdzie i podaje zrédta informacji w oparciu
o ktore powstata prezentacja.
Prace nalezy sktadac¢ na ptycie CD lub DVD

7. Prezentacja zgtoszona do konkursu powinna by¢ zapisana w formacie umozliwiajgcym
otwarcie jej w programie Power Point (z rozszerzeniem *.ppt/, lub *.pptx/).

8. Do konkursu moga by¢ zgtaszane wyltacznie prace autorstwa uczestnikéw, nie naruszajgce

praw autorskich osdéb trzecich i nigdzie uprzednio nie publikowane



4 MIE]JSCE I TERMIN SKEADANIA PRAC

1.
2.

Prace nalezy ztozyé w terminie do dnia 15 maja 2016r u nauczycieli informatyki.
Rozstrzygniecie konkursu nastgpi do 20 maja 2016r

5 KRYTERIA OCENY PRAC KONKURSOWYCH

1.

Zadaniem komisji jest przeprowadzenie postepowania zgodnie z zasadami niemniejszego

regulaminu.

Komisja bedzie najwyzej oceniata prace:

e  prezentujgce temat w sposéb interesujacy i przyciggajacy uwage, charakteryzujace sie
oryginalnym ujeciem tematu i ciekawymi przemysleniami,

e napisane jezykiem zrozumiatym dla jak najszerszego grona oséb, majace walory
edukacyjne i popularyzacyjne.

Oceniana bedzie rowniez:

e  estetyka,

e  samodzielno$é pracy,

e  zawartos$¢ prezentacji,

e grafika i cata szata graficzna,

o efekt wizualny,

e  przejrzystosé,

e techniczna poprawnosé¢ wykonania

6 POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Przystepujacy do konkursu uczestnik akceptuje postanowienia powyzszego Regulaminu.
Regulamin konkursu i jego wyniki beda dostepne na stronie internetowe] Zespotu Szkét
w Drygatach http://zsdrygaly.pl

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do pdzZniejszego wykorzystania prac.

Organizatorzy dziekujg wszystkim uczestnikom za udziat w konkursie i podjecie trudu
w stworzenia prezentacji.
Na uczestnikéw czekajg atrakcyjne nagrody

Organizatorami konkursu sg nauczyciele
przedmiotéw informatycznych
Zespotu Szkét w Drygatach


http://zsdrygaly.pl/

